Szybki przewodnik uzytkownika DGT3000(Polski)

Gratulujemy zakupu zegara DGT3000. DGT3000 to zegar FIDE zatwierdzony i zalecany przez
Miedzynarodowa Federacje Szachowa FIDE. Zegar jest w petni zgodny z regulacjami oraz przepisami
FIDE dla zegaréw szachowych oraz z przepisami gry w szachy (Law of Chess). Zegar moze by¢
uzywany do wszystkich dwuosobowych gier takich jak szachy, go, warcaby, shogi, Scrabble™ i wiele
innych. DGT3000 oferuje wszystkie popularne systemy mierzenia czasu, ma zaprogramowane 24 opcje
mierzenia czasu oraz 5 opcji umozliwiajacych reczng zmiane ustawien dla kazdego typu mierzenia
czasu. DGT3000 potrafi sie potaczy¢ ze wszystkimi elektronicznymi planszami DGT e-Board zaréwno do
gry turniejowej jak i do domowego uzytku. W grze turniejowej wszystkie czasy z zegara sa rejestrowane
za pomoca oprogramowania DGT LiveChess. W domu, uzywajac DGT e-Board do gry z komputerem lub
innym graczem przez internet zegar wy$wietla ruchy szachowe oraz czas.

Stowniczek

Szachy blyskawiczne (Blitz). Bardzo szybka gra, w ktérej czas na myslenie kazdego z graczy to 10 lub
mniej minut.

Szachy szybkie (Rapid). Szybka gra, w ktérej kazdy gracz ma na myslenie wigcej niz 10 ale mniej niz
60 minut.

Szachy klasyczne (Classical). Kazdy z graczy otrzymuje duzo czasu na gre. Klasyczna gra moze zaja¢
nawet 6 lub wigcej godzin.

Okresy (Period / time control). Gre mozna podzieli¢ na kilka okreséw trwajacych okreslony czas, i w
czasie ktorych okreslona liczba posunieé musi zosta¢ wykonana. Na koricu kazdego okresu nalezy
sprawdzi¢, czy gracz wykonat zadang liczbe posunig¢. Jesli ustawiony jest tylko jeden okres wéwczas
cafa gra musi by¢ skoriczona w tym czasie. W ostatnim okresie musza zosta¢ wykonane wszystkie
pozostate do korca gry posuniecia.

Czas(Time). To ustawienie prostego odliczania czasu. Zegar odlicza w dot czas gracza, do ktérego
nalezy ruch. Opcje 01-09 zegara maja jeden lub wigcej okresow z ustawieniem Czasu.

Bonus. W ustawieniach Bonus gracze dostajg dodatkowy czas za kazde wykonane posuniecie
(zwyczajowo 2-3 sekundy dodawanego czasu na ruch w blitzu, 10 sekund w szachach szybkich oraz 30
sekund w partii szachéw klasycznych). Bonus za posunigcie jest dodawany przed kazdym ruchem od
poczatku gry. System z dodawanym czasem na ruch nazywa sie rowniez Bonusem Fischera nazwanym
tak od arcymistrza Bobby'ego Fischera - 11. Mistrza Swiata, ktory promowat ten system. Granie z
dodawanym czasem stato sie standardem w szachach. Opcje 10-14 maja ustawiony Bonus tylko w
ostatnim okresie (oraz ustawienia Czasu we wcze$nigjszych okresach).

Opdznienie (Delay). W ustawieniach z Opdznieniem gracz dostaje pewng ilo$¢ wolnego czasu przed
kazdym ruchem zanim jego czas zacznie spadac. W oficjalnych ustawieniach FIDE (opcje 15-18)
Opdznienie jest dodawane do gtéwnego czasu gracza na wyswietlaczu w taki sposob, ze wy$wietla sig
caly czas dostepny w danym momencie dla gracza. Na poczatku ruchu gracza zegar zaczyna odliczanie
czasu, ale jesli gracz wykona posunigcie przed uplynigciem opdznienia to jego czas wroci do wartosci
sprzed rozpoczecia ruchu. System ten nazywa sie opoznieniem Bronsteina nazwanym tak od arcymistrza
Davida Bronsteina, ktory wymyslit te metode. Opcje 22-25 majq te ustawienia.

W amerykanskich ustawieniach (US Delay) zegar nie dodaje czasu opdznienia do gtéwnego czasu na
wyswietlaczu, ale opdznia rozpoczecie odliczania czasu o ustawiong ilo$¢ czasu. Ostateczny wynik jest
taki sam dla obu metod.

Byo-yomi. Opcji Byo-yomi uzywa sie przede wszystkim do gry w Shogi i Go. W pierwszym okresie
gracze majg do dyspozycji Czas. Po zakoriczeniu tego okresu gracz wchodzi w Byo-yomi. W okresie
Byo-yomi gracze dostajg dodatkowy czas na kazdy kolejny ruch (Japoriskie Byo-yomi) albo okreslong
ilo$¢ czasu na wykonanie wigkszej liczby ruchéw (Kanadyjskie Byo-yomi).

Scrabble™. W ustawieniach Scrabble™ gdy graczowi czas spadnie do zera wowczas zegar zaczyna
liczy¢ czas do gory.

Zamrozenie. Zgodnie z zasadami FIDE zegar nie moze doda¢ dodatkowego czasu (bonus) po tym jak
czas gracza spadnie do zera. Z tego powodu zegar ma domysInie wiaczong funkcje zamrozenia w
opcjach 10-14. W tych ustawieniach zegar zatrzyma sie wtedy, gdy czas gracza spadnie do 0. Wy$wietli
sie wtedy réwniez mrugajaca flaga. Funkcja zamrozenia moze by¢ wylaczona poprzez przytrzymanie
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Baterie

DGT3000 pracuje na dwéch bateriach AA. Jesli DGT3000 nie bedzie uzywany przez
diuzszy czas wéwczas zalecamy wyjecie baterii aby unikngé mozliwych uszkodzen
wynikajgcych z wycieku baterii. Kiedy na $rodku wyswietlacza zaswieci sie symbol
L} wéwczas zegar moze wcigz byé uzywany przez wiele diugich gier jednak zaleca
sie wymiane baterii na nowe.

Wazne
«Dotgczone baterie nie nadajg sie do ponownego tadowania.
*Nie nalezy uzywac¢ baterii nadajgcych si¢ do ponownego tadowania w tym
produkcie.
«Baterie nalezy umiesci¢ w komorze na baterie zgodnie z ich polaryzacja.
*Wyczerpane baterie nalezy natychmiast wyjaé z produktu.
*Nalezy nigdy nie dopuszcza¢ do zwarcia baterii.

Sygnaty dzwiekowe

Kiedy sygnaty dzwiekowe sg wigczone wéwczas na wyswietlaczu widoczna jest ikona
2 oraz krétki sygnat dzwiekowy wybrzmi na 10 sekund oraz na kazdg z ostatnich 5
sekund przed koncem okresu. Na zerowej sekundzie wybrzmi diugi sygnat
dzwiekowy. Aby wytgczy¢ sygnaty dzwiekowe nalezy przytrzymac przycisk przez
trzy sekundy kiedy praca zegara jest wstrzymana.

Wybor opcji mierzenia czasu

Wigcz zegar przyciskiem ON/OFF od spodu zegara. Na wys$wietlaczu bedzie mruga¢
numer ostatnio wybranej opcji. Uzyj przyciskow G2 i do zmiany numeru opcji
oraz wcisnij aby wybra¢ zgdang opcje. Na wyswietlaczu pokazg sie domysiny
czas startowy dla wybranej opcji. Aby przyspieszy¢ ustawianie zegara przytrzymaj
przyciski GZ], or wcisniete.

Przed rozpoczgciem gry upewnij sie, ze dzwignia znajduje si¢ w odpowiedniej pozyciji,
tj. podniesiona po stronie gracza, do ktérego nalezy pierwsze posuniecie. Kolor
gracza jest wskazany przez symbol &+ na wyswietlaczu. Rozpocznij gre poprzez
wcidniecie przycisku BIZS). Podczas gry lub kiedy praca zegara jest wstrzymana
mozna zobaczy¢ ilo$¢ razy, ktére dzwignia zostata nacisnieta poprzez wcisnigcie
przycisku (278, Praca zegara nie zostanie zakiécona przez to sprawdzenie licznika
ruchéw. Podczas gry nalezy naciska¢ dzwignie tylko po zakonczeniu ruchu aby
zapewnic¢, ze ilo$¢ ruchdéw jest poprawnie policzona. Zegar mozna wstrzyma¢ podczas
gry poprzez nacisnigcie przycisku BIZ&). Wcisniecie przycisku na dwie sekundy
uruchomi procedure korekcji czasu. Podczas gry numer wybranej opcji jest pokazany
na dole wyswietlacza.

Opcje czasu

przycisku przez trzy sekundy przed rozpoczeciem gry. Numer | Metoda  mierzenia Domysinie
opcji | czasu (okresy)
Przyciski i wyswietlacz 01 TIME(1) 5m
Symbol Znaczenie 02 TIME(1) 10m
ON/OFF | Znajduje sie od spodu zegara: wigcza lub wylacza zegar albo resetuje 03 TIME(1) 25m
do nastepnej gry. 04 TIME(2) lg
Zmniejsza / minus. Wigcza lub wylacza sygnaty dzwigkowe kiedy 05 TIME(1) 29
przycisk jest przytrzymany przez trzy sekundy. 06 TIME(2) 2g +30m
[+/#] Zwigksza / plus. Pokaz licznik ruchéw podczas gry. 07 TIME(2) 29+ 1g
e Start / Pauza. Aktywuje korekcje czasu po przytrzymaniu przycisku 08 TIME(3) 2g + 1g + 30m
przez trzy sekundy. 09 TIME(3) 29 +1g + 1g
Ve Przesuwa kursqr w Iewo lub wstecz. Uzupetnia Kanadyjskie Byo-Yomi 10 FISCHER(1) 3m + 2 s/ruch bonus
po przytrzymaniu przycisku przez trzy sekundy. 11 FISCHER(L) 25m + 10 s/ruch bonus
[»r#] \Ij\;’z:stl,lvyz kursorbw pr?wlgl Ilijb akc.iptulie..Wyb@drz opcje z'amrazar;’la. i 12 FISCHER(L) 130 m + 30 siruch bonus
— poiviizn';' ZC?;?acgwsrt‘r?izll:lio:'lee yltalikonkaliestiwicocznalwowezasibaterie 13 FISCHER(2) 1930 m + 30 m+ 30 s/ruch bonus
TIME Wskazuje, ze aktywny lub wybrany jest okres czasu (Time). ig EII’ESS:YElR(B) ;sg 42 TO+ 50 m+ 15_ n; * io sfruch bonus
DELAY Wskazuje, ze aktywny lub wybrany jest okres op6znienia (Delay) (€] m S Opoznfpjn"a '.uc
BYO Wskazuje, ze aktywny lub wybrany jest okres Byo-yomi 16 DELAY(1) 1955m * 5 s op6Znienia/ruch
UPCOUNT | Wskazuje, ze aktywny lub wybrany jest okres czasu. 17 DELAY(2) 29g+15m+30s °p°Z"'e’1'f"/fuch
FISCH Wskazuje, ze aktywny lub wybrany jest okres bonus Fischera. 18 DELAY(3) 2g+19+15m+ 30 s opdznienia/ruch
US-DLY | Wskazuje, ze aktywny lub wybrany jest okres op6znienia (US delay). 19 CAN-BYO ¢ 19 +5 m Canadian Byo-yomi
CAN-BYO | Wskazuje, ze aktywny lub wybrany jest okres Kanadyjskiego Byo-yomi. 20 BYO ’ 19+ 1x20 s Byo-yomi
Wskazuje, ze okresy sg ustawione i praca zegara moze zosta¢ SCRABBLE™ ) . ,
END rozpoczeta 21 ) 25 m + odliczanie w gére
SOUND Wybierz opcje sygnatéw dzwiekowych. “on” (wilgczone) lub “off’ 22 US-DELAY(1) 5m + 2 s opdznienia/ruch
(wytaczone) _ _ _ : S 23 US-DELAY(1) 25m + 5 s opoznienialruch
FREEZE Wybierz opcje zamrozenia (po opadnigciu flagi) wybierajac “on 24 US-DELAY(2) 1g55m +60 m + 5 s opdznienialruch
(wigczone) lub “off” (wytgczone)
Nie mrugajgca flaga oznacza gracza, ktéry jako pierwszy wkroczy w 2 . Komputer/Gra przez Internet
F nastepn)?mjlaokres 9 9 ’ ) P ¥ Y 26 - Ustawienia Reczne 1
]. Mrugajgca flaga o.znacza gracza, ktéremu skonczyt sie czas. 2 = Ustawienia Reczne 2
Wekozuio 3 i = 2= : - ub 3 — 28 - Ustawienia Reczne 3
Ml skazuje, ze odliczanie zegara jest wstrzymane lub ze zegar jes 29 . Ustawienia Reczne 4
gotowy do rozpoczecia gry. —
T 3 30 - Ustawienia Reczne 5
» Wskazuje, ze zegar odlicza czas.

& i Wskazuije kolor gracza.

Uwaga: & Sygnaty dzwigkowe sg domysinie wigczone. Funkcja zamrozenia (Freeze) jest
domyslinie wigczona.



Gra z komputerem / przez Internet (opcja 25)

Tej opcji nalezy uzywac tylko gdy DGT3000 jest podtaczony do elektronicznej planszy DGT e-Board za
pomoca krétkiego kabla dotaczonego do planszy do gry DGT e-Board. W tej opcji zegar stuzy jedynie
jako wyswietlacz dla szachowego programu komputerowego (jesli jest wspierany) lub dla programu do
prowadzenia turniejow takiego jak DGT LiveChess. Kabel zegara powinien zosta¢ podtaczony do tacza
po lewej stronie zegara.

W opciji 25 dzwignia oraz wszystkie przyciski sq nieaktywne a zegar jest kontrolowany przez
elektroniczng plansze e-Board poprzez komendy programu komputerowego. Na poczatku zegar
wyswietla tylko mate linie bez wskazan czasu. Kiedy aktywna jest gra z komputerem wéwczas wyswietli
sig czas (oraz liczba ruchéw w przypadku niektdrych programéw) wedle wskazan programu. Na przyktad
jesli przeciwnik zagra Qd1xNg4 wowczas na zegarze pojawi sie:
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Jesli zegar jest uzywany z LiveChess, ustawienia powinny sie zgadza¢ z regutami turnieju. Ruchy
dzwigni s wykorzystywane przgz LiveChess do rejestrowania gry oraz czasu. Je$li aktywne jest
potaczenie z komputerem poprzez DGT e-Board wowczas symbol <MISSING SYMBOL> wyswietli sie na
$rodku u gory wyswietlacza.

Ustawienia reczne (opcje 26 -30)

Zegar moze przechowywac piec recznych ustawien sktadajacych sig z maksymalnie 4 okreséw. Mozna
ustawi¢ prawie dowolng kombinacje metod mierzenia czasu. Odliczanie do géry (upcount) oraz Byo-yomi
moga by¢ ustawione tylko jako ostatni okres. Kiedy zaznaczona jest jedna z opcji recznych ustawien 26-
30 wowczas wyswietlacz wyswietli:
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Podczas pierwszego ustawiania wszystkie cyfry dla czasu sa ustawione na 0 oraz mruga metoda "END"
oznaczajaca koniec. Nalezy wybra¢ metode za pomoca przyciskow lub ZZ23. Kiedy mruga
pozadana metoda wowczas nalezy ja zaakceptowa¢ przyciskiem [2%]. Nastepnie nalezy ustawi¢
gtéwny czas w pierwszym okresie dla obu graczy. Czas ten moze by¢ inny dla obu graczy.

TIME
Dla ustawienia czasu TIME nie ma innych parametrow, ktére nalezy ustawic.

FISCH, DELAY, US-DLY
Kiedy wybrana jest opcja FISCH wéwczas po ustawieniu czasu dla obu graczy wy$wietlacz pokazuje
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W nastepnym kroku nalezy ustali¢ warto$¢ czasu dodawanego (bonus) na ruch. Za pomoca przyciskow
and mozna zmienia¢ kazda cyfre z osobna. Aby zaakceptowat warto$¢ i przej$¢ do
nastepnej cyfry nalezy wcisna¢ przycisk 7%,
Tylko w trybie Bonus Fischera mozna ustawi¢ liczbe ruchéw. Kiedy ilo$¢ ruchéw jest ustawiona na 000,
wowczas kolejny okres rozpocznie sie kiedy tylko czas gracza osiggnie 0.00 po czym czas z kolejnego
okresu zostanie dodany do czasu obu graczy jednocze$nie.
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Kiedy licznik ruchéw jest ustawiony na warto$¢ wieksza niz 000, wowczas czas za nastepny okres
zostanie dodany dla dwdch graczy osobno. Jak tylko gracz osiggnie zadang liczbe ruchéw, wéwczas
czas za nastepny okres zostanie dodany do jego zegara. Przyktadowo jesli licznik ruchdw jest ustawiony
na 040 wowczas dodatkowy czas dla biatego - czyli gracza, ktory jako pierwszy wykona 40. posunigcie -
zostanie dodany jak tylko wykona on 40. ruch. Dopiero kiedy czarny réwniez wykona 40. posunigcie czas
na nastepny okres zostanie dodany do jego czasu.
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Uzycie licznika ruchéw: Kiedy aktywna jest opcja z aktywowanym licznikiem ruchéw woéwczas
niezwykle istotne jest poprawne operowanie dzwignia zegara. Liczba zagranych ruchéw zalezy tylko i
wytacznie od tego, ile razy dzwignia zostata przestawiona. Podczas dziatania zegara dzwignia powinna
by¢ przestawiana tylko po tym jak gracz skoriczy swéj ruch. Tylko metoda FISCH pozwala na to aby
aktywowag licznik ruchéw oraz ustawic liczbe ruchéw. Jesli chcesz uzy¢ licznika ruchow dla pierwszego
okresu wytacznie z ustalonym czasem (bez bonusa) ale w drugim okresie ustawi¢ dodany czas (bonus)
wowczas nalezy ustawi¢ pierwszy okres na FISCH z bonusem ustawionym na 0 oraz wybrang liczbg
posunigé. Drugi okres nalezy réwniez ustawi¢ na tryb FISCH ale tym razem z bonusem. Po tym okresie
FISCH mozna wybra¢ dowolny inny system mierzenia czasu. Jesli wybrany jest inny tryb niz FISCH
wowczas kolejny okres rozpocznie sie wytacznie kiedy czas gracza spadnie do zera.

Tryb op6znienia moze by¢ ustawiony w podobny sposdb, aczkolwiek nie mozna uzyé licznika ruchéw
jako warunku rozpoczecia nowego okresu. Jesli mozna ustawic tryb opéznienia wowczas "DLY" zostanie
wyswietlone na $rodku wy$wietlacza.

Byo-yomi

Byo-yomi zazwyczaj poprzedzone jest okresem czasu (TIME). Byo-yomi moze by¢ ustawiony tylko jako
ostatni lub jedyny tryb mierzenia czasu. W trybie Byo-yomi nalezy ustawi¢ okre$long ilo$¢ czasu na ruch.
Na turniejach zwykle ustawia si¢ wiele momentow byo-yomi z takim samym czasem np. 5 momentéw po
20 sekund kazdy. Wpierw nalezy poda¢ czas Byo-yomi na kazdy moment. Na kolejnym ekranie mozna
ustawi¢ ilos¢ momentéw Byo-yomi na maksymalnie 99.

5
MEOIMOCNT T ]
i IEI\HJ U'_:l

Peinds; | ,
- oior: OB il peiot: | B

Kiedy ustawionych jest wiecej niz jeden moment Byo-yomi wéwczas DGT3000 pokazuje catkowity
dostepny czas. W przyktadzie 5 momentéw po 20 sekund, zegar bedzie pokazywat 1 minute 40 sekund
na poczatku Byo-yomi, czyli sume pigciu 20 sekundowych momentow.

Zegar wydaje sygnaty dzwiekowe pod koniec kazdego momentu Byo-yomi. Kiedy gracz wykona ruch
przed ostatnim dzwigkiem wowczas wysSwietlacz pokaze z powrotem taki sam czas jak przed
rozpoczeciem ruchu. Jesli gracz zuzyje wiecej niz jeden moment na wykonanie ruchu wéwczas jego czas
zmieni sig na 4 okresy (4 x 20 = 1m20s w tym przypadku) itd.

Kiedy graczowi zostato 10 sekund w dowolnym momencie Byo-yomi wowczas styszalny bedzie sygnat
dzwiekowy na kazdej z ostatnich pieciu sekund. Sygnaly dzwiekowe sa wigczone domysinie dia okresow
Byo-yomi, jednak mozna je w dowolnym momencie wytaczy¢.

Kiedy czas gracza osiagnie 0.00 w okresie Byo-yomi, wowczas pojawi sig nie-mrugajaca flaga, jednakze
Byo-yomi zostanie uzupetnione jesli gracz wykona swoj ruch. Flaga zniknie po wykonaniu ruchu przez
przeciwnika.

CAN Byo-yomi (Byo-yomi Kanadyjskie)

Kanadyjskie Byo-yomi zwykle poprzedzone jest okresem czasu (TIME). Kanadyjskie Byo-yomi moze by¢
ustawione wylacznie jako ostatni lub jedyny tryb mierzenia czasu. Maksymalny czas Byo-Yomi to 9 minut
59 sekund. Nie mozna ustawi¢ ilosci ruchéw. Kiedy gracz wykona wymagang przez Kanadyjskie Byo-
yomi liczbe ruchéw woéwczas mozna uzupehnic jego czas wciskajac przycisk przez 3 sekundy co
skutkuje kolejng serig ruchéw do wykonania. Kiedy czas gracza w tym okresie osiagnie 0.00 wowczas
pojawi sie nie mrugajaca flaga, ktdra zniknie po tym jak przeciwnik wykona swéj ruch.

UPCNT (liczenie do gory)
Ta metoda nie ma zadnych ustawien jako, ze czas zawsze zaczyna od 0.00 i liczy w gére. Ta metoda
moze by¢ ustawiona tylko jako ostatni lub jedyny okres.

END (Koniec)

Kiedy nie chcesz juz ustawia¢ dodatkowych okreséw nalezy wybra¢é END jako ostatni okres. Po
zaakceptowaniu END mozna zmieni¢ ustawienia zamrazania zegara (FREEZE) oraz sygnatow
dzwigkowych (SOUND). Jest to konieczne aby ustawi¢ te parametry dla kazdej opcji osobno, aby
ustawienia te zostaly zapamietane dla tego konkretnego ustawienia (dla recznych ustawien). Patrz na
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Uwagi: Przed rozpoczgciem pracy zegara pozycja dzwigni decyduje o tym, ktdry z graczy ma pierwszy
ruch. DGT3000 zaktada, ze gracz grajacy biatymi zaczyna gre pierwszym ruchem.

Reczne ustawienia w opcjach 26 do 30 zostang zapisane nawet je$li zegar zostanie wytaczony lub
baterie zostang wyjete. Zera z powyzszej listy wyswietlajg sie tylko jesli zegar nie zostat wcze$niej
zaprogramowany.

Warranty conditions

Digital Game Technology gwarantuje, ze DGT3000 spetnia najwyzsze standardy jakosci. Jesli pomimo
naszych staran w doborze odpowiednich podzespotéw, materiatéw, produkcji oraz transportu w ciagu 5
lat od zakupu ujawnig si¢ defekty zegara powiniene$ sie skontaktowa¢ ze sprzedawca, od ktérego
kupite$ produkt. Aby zgtosi¢ roszczenia gwarancyjne mozesz zosta¢ poproszony o przedstawienie
dowodu zakupu. Oddajac na gwarancji wadliwy produkt prosimy poda¢ doktadny opis problemu oraz
numer seryjny zegara.

Gwarancja jest wazna tylko wtedy, gdy urzadzenie DGT3000 byto uzytkowane w rozsadny i rozwazny
sposob, zgodnie z jego przeznaczeniem. Gwarancja zostaje uniewazniona, jesli DGT3000 zostat
niewtasciwie uzytkowany lub jesli zostaly podjete jakiekolwiek nieautoryzowane préby naprawy bez
wcze$niejszej pisemnej zgody Digital Game Technology.

Wylaczenie odpowiedzialnosci

Digital Game Technology dotozyta wszelkich staran, aby informacje zawarte w tej instrukcji byly
prawidtowe i kompletne. Jednakze nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek btedy Iub pominigcia.
Producent zastrzega sobie prawo do zmiany specyfikacji sprzetu i oprogramowania opisanych w
niniejszej instrukcji bez uprzedzenia. Zadna czesé tej instrukcji nie moze by¢ powielana, transmitowana
ani ttumaczona w jakimkolwiek jezyku, w jakikolwiek sposdb, bez uprzedniej pisemnej zgody Digital
Game Technology.

Specyfikacja techniczna

Baterie 2 AA (1,5 Volt)

Doktadno$¢ Within 1 seconds per hour.
Obudowa ABS plastic

Kolor DGT red

Rozmiar wys$wietlacza 35x 130 mm

Waga zegara 270 gr (wrac z dwoma bateriami)

( € DGT3000 jest zgodny z dyrektywami EU: 2004/108/EC oraz 2011/65/EU

Produkt ten jest oznaczony symbolem recyklingu wskazujgcym, ze po jego
zakoriczeniu produkt nalezy wyrzuci¢ osobno do odpowiedniego punktu zbierania
odpaddw zgodnie z lokalnymi przepisami. Nie wolno wyrzucaé¢ produktu do
normalnego, nie sortowanego strumienia odpadow.

Produkt nie jest odpowiedni dla dzieci w wieku od 0 do 3 lat. Zawiera mate czesci.
Istnieje ryzyko zadtawienia.
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DGT spetnia wymogi niemieckiego znaku towarowego "Der Griine Punkt" firmy
Duales System Deutschland GmbH.
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