Instrukcja Uzytkownika DGT2010 (Polski)

Wstep

Gratulujemy zakupu zegara DGT2010. DGT2010 to oficjalny zegar FIDE, zatwierdzony i zalecany przez
Miedzynarodowg Federacje Szachowa, FIDE. Zegar jest w peni zgodny z regulacjami oraz przepisami
FIDE dla zegaréw szachowych oraz z przepisami szachy, go, warcaby, shogi, Scrabble™ i wiele innych.
DGT2010 oferuje wszystkie popularne systemy mierzenia czasu, ma zaprogramowane 22 ustawienia oraz
umozliwia reczng zmiane ustawien dla wszystkich opcji mierzenia czasu. Kazdy ze sposoboéw mierzenia
czasu ma swoj wiasny urok oraz kazdy system wptywa na doznania jakie dany sport lub gra oferuje.
Zalecamy poeksperymentowa¢ z réznymi systemami mierzenia czasu co doda nowy wymiar do waszego
ulubionego sportu lub gry.

Stowniczek

Szachy blyskawiczne (Blitz). Bardzo szybka gra, w ktérej czas na myslenie kazdego z graczy to 10 lub
mniej minut.

Szachy szybkie (Rapid). Szybka gra, w ktérej kazdy gracz ma na myslenie wigcej niz 10 ale mniej niz 60
minut.

Szachy klasyczne (Classical). Kazdy z graczy otrzymuje duzo czasu na gre. Klasyczna gra moze zajaé
nawet 6 lub wigcej godzin.

Okresy (Period / time control). Gre mozna podzieli¢ na kilka okreséw trwajacych okreslony czas, i w
czasie ktorych okreslona liczba posunigé musi zosta¢ wykonana. Na koricu kazdego okresu nalezy
sprawdzic, czy gracz wykonat zadang liczbg posunigé. Jesli ustawiony jest tylko jeden okres wowczas cata
gra musi by¢ skoriczona w tym czasie. W ostatnim okresie muszg zosta¢ wykonane wszystkie pozostate do
korica gry posuniecia.

Czas (Time). To ustawienie prostego odliczania czasu. Zegar odlicza w dét czas gracza, do ktérego nalezy
ruch. Opcje 01-09 zegara maja jeden lub wiecej okreséw z ustawieniem Czasu.

Bonus. W ustawieniach Bonus gracze dostaja dodatkowy czas za kazde wykonane posuniecie
(zwyczajowo 2-3 sekundy dodawanego czasu na ruch w blitzu, 10 sekund w szachach szybkich oraz 30
sekund w partii szachéw klasycznych). Bonus za posunigcie jest dodawany przed kazdym ruchem od
poczatku gry. System z dodawanym czasem na ruch nazywa sig réwniez Bonusem Fischera nazwanym tak
od arcymistrza Bobby'ego Fischera - 11. Mistrza Swiata, ktéry promowat ten system. Granie z dodawanym
czasem stato sie standardem w szachach. Opcje 10-14 maja ustawiony Bonus tylko w ostatnim okresie
(oraz ustawienia Czasu we wcze$niejszych okresach). Opcje 15-21 maja ustawiony Bonus we wszystkich
okresach. Uwaga: Zgodnie z przepisami FIDE zegar nie odlicza dalej czasu po tym jak w ustawieniach
Bonus w ostatnim okresie jednemu z graczy skorczy sig czas. Zegar zatrzymuje sie oraz pojawia sie
migajaca flaga.

Opdznienie(Delay). W ustawieniach z Opoznieniem gracz dostaje pewng ilo$¢ wolnego czasu przed
kazdym ruchem zanim jego czas zacznie spada¢. W oficjalnym zegarze szachowym FIDE Opéznienie jest
dodawane do gtéwnego czasu gracza na wysSwietlaczu w taki sposdb, ze widaC caty czas dostepny w
danym momencie dla gracza. Na poczatku ruchu gracza zegar zaczyna odliczanie czasu, ale jesli gracz
wykona posunigcie przed uplynieciem opdznienia to jego czas wréci do wartosci sprzed rozpoczecia ruchu.
System ten nazywa sie opéznieniem Bronsteina nazwanym tak od arcymistrza Davida Bronsteina, ktory
wymyslit te metode.

Byo-Yomi. Opcja Byo-yomi jest gtéwnie uzywana do gry w Go (Baduk) oraz Shogi. W pierwszym okresie
gracze majq do dyspozycji Czas w ktérym nie ma wymaganej liczby zagranych ruchéw. Gracze przechodzq
do trybu Byo-Yomi po wykorzystaniu poczatkowego czasu, dzieki czemu mozliwe jest, ze jeden z graczy
jest jeszcze w pierwszym okresie mierzenia czasu podczas, gdy drugi gracz jest w fazie Byo-Yomi. Kazdy z
graczy ma dostepna pewna liczbe okreséw byo-yomi okreslonej diugosci. Na przyktad gracze moga mie¢
do dyspozycji 5 jednominutowych okreséw byo-yomi. Zegar pokaze wtedy, ze gracz ma do dyspozycji 5
minut. Jesli gracz wykona ruch w czasie 1 minuty, wowczas zegar ponownie pokaze 5 minut. Jesli gracz
natomiast przekroczy czas 1 minuty na ruch ale zdazy zagra¢ przed uptynieciem drugiej minuty, woéwczas
zegar po wykonaniu zagrania wréci na 4 minuty itd.

Byo-Yomi Kanadyjskie. W kanadyjskim byo-yomi pewna iloé¢ czasu jest dana na wykonanie okreslonej
liczby ruchéw. Kiedy ustalona iloé¢ ruchdw zostanie wykonana czas gracza moze zosta¢ ponownie
ustawiony na poczatkowg warto$¢ poprzez przytrzymanie przycisku przez jedng sekunde. Korzystajac z
opcji 30 mozna recznie ustawi¢ ilo$¢ ruchéw, ktére nalezy zagra¢ aby zegar automatycznie przywrécit
graczowi czas Byo-Yomi.

Klepsydra (Hourglass). W opcji Klepsydra gracze zaczynajg z taka samgq iloscig czasu na zegarze
(zwyczajowo 1 minuta) ale kiedy czas jednego gracza spada to czas drugiego gracza ro$nie. Jest to
rozrywkowa metoda mierzenia czasu, ktéra wymaga od graczy szybkiego grania ruchéw.

Gong: W opcji Gong gracze zawsze dostajg statq ilo5¢ czasu na kazdy ruch. Gracz musi wykona¢
posuniecie, kiedy sygnat dzwigkowy wskazuje na koniec ruchu. Jest to rozrywkowa metoda mierzenia
czasu to uzytku w domu lub w szkole.

Scrabble™. W ustawieniach Scrabble™ gdy graczowi czas spadnie do zera wéwczas zegar zaczyna liczy¢
czas do gory.

Objasnienie przyciskow i wyswietlacza

Symbol Znaczenie
ON/OFF Znajduje sie od spodu zegara. Wigcza lub wytgcza zegar albo resetuje do
nastepnej gry.
Zmniejsza mrugajacg liczbe. Wiacza lub wylgcza sygnaty dzwigkowe.
Uzupetnia byo-yomi.
Zwieksza mrugajaca liczbe. Pokazuje licznik ruchéw podczas gry
Rozpoczyna / wstrzymuje prace zegara. Aktywuje korekcje ustawien czasu
po przytrzymaniu przez dwie sekundy.
Aktywuje wybrana opcje. Zatwierdza mrugajgca cyfre. Sprawdza numer
aktywnej opciji.
Wskaznik mocy baterii. Kiedy ta ikonka jest widoczna powinno sie
i wymieni¢ baterie.
bonus Wskazuje, ze aktywny jest okres bonus.
delay Wskazuje, ze aktywyny jest okres opdznienia.
byo-yomi | Wskazuje, ze aktywny jest okres byo-yomi.
F Nie mrugajaca flaga oznacza pierwszego gracza, ktéry wkroczy w kolejny
okres. Znika po pigciu minutach.
:|-': Mrugajaca flaga oznacza gracza, ktéremu skonczyt si¢ czas.
h . Oznacza, ze czas jest wyswietlany w godzinach i minutach (rozdzielonych
rs min .
dwukropkiem)
. Oznacza, ze czas jest wyswietlany w minutach i sekundach (rozdzielonych
min sec .
dwukropkiem)
sound on | Wskazuje, ze aktywne sg sygnaty dzwiekowe.
i Wskazuje, ze odliczenie zegara jest wstrzymane lub ze zegar jest gotowy
do rozpoczecia gry.
» Wskazuje, ze zegar odlicza czas.
& Wskazuje kolor gracza.

Uktad wyswietlacza

- --h[s -hrs
MB.88:  Me:68:
bonus

de lay sound on byo-yomi

byo-yomi bonus  delay

Sygnaty dzwiekowe

Kiedy sygnaty dzwigkowe sg wiaczone wowczas ikonka "sound on" jest widoczna na wy$wietlaczu. Sygnat
dzwiekowy wybrzmi na 10 sekund przed uptywem czasu oraz podczas ostatnich 5 sekund okresu. Aby
wytaczy¢ sygnaty dzwiekowe nalezy wcisnaé przycisk kiedy praca zegara jest wstrzymana (pause).
Opcje 26-36 maja domyslnie wiaczone sygnaty dzwiekowe natomiast pozostate opcje maja je wytaczone.

Wybér ustawien czasu

Wiacz zegar za pomocg przycisku ON/OFF pod spodem zegara. Wyswietlacz pokaze
numer ostatnio wybranej opcji. Uzywaj przyciskow (=¥ oraz do zmiany numeru opcji oraz wcisnij
przycisk I8 aby wybrac zaznaczong opcje. WySwietlacz pokaze domysine poczatkowe ustawienia czasu
dla wybranej opcji. Aby przyspieszy¢ zmiane ustawien przytrzymaj przyciski =3, lub
wcisniete. Przed rozpoczgciem gry upewnij sie, ze dzwignia jest w poprawnej pozycji czyli podniesiona po
stronie tego gracza, ktory ma wykona¢ pierwszy ruch. Kolor gracza jest wskazany przez symbol &4 na
wyswietlaczu. Rozpocznij gre przyciskiem Bild. Podczas gry, lub kiedy praca zegara jest wstrzymana
mozna zobaczyc¢ ilo$¢ razy, ktére zegar zostat wcisnigty poprzez wcisnigcie przycisku = ¥3. Praca zegara
nie zostanie zaktécona przez sprawdzanie licznika ruchu. Podczas gry nalezy naciska¢ dzwignie tylko pod
koniec kazdej kolejki aby zagwarantowa¢, ze zostata policzona poprawna iloé¢ ruchéw. Odliczanie zegara
moze by¢ wstrzymane podczas gry oraz wznowione poprzez krétkie wcisniecie przycisku BT, Wcisnigcie
przycisku na dwie sekundy uruchomi procedure korekcji czasu. Podczas gry mozna sprawdzi¢
numer wybranej opcji wciskajac przycisk X8. Praca zegara nie zostanie zakiécona poprzez to
sprawdzenie.

Lista opcji ustawien czasu nast=nastepnie; s/ruch=sekund na ruch

Sposéb mierzenia czasu na okres

OPCia | (ijoé okreséw)

Czas na gracza

01 | Blitz na Czas 1 |5min
02 | Rapid na Czas 1 [25min
03 | Czas 1 |reczne ustawienia
04 | Czas nast Czas 2 | 120 min nast 30 min
05 | Czas nast Czas 2 | reczne ustawienia
06 | Czas nast Czas nast Czas 3 | 120 min nast 60 min nast 30 min
07 | Czas nast Czas nast Czas 3 | reczne ustawienia
08 | Czas nast Czas powtarzany NA | 120 min nast 60 min (powtarzane)
09 | Czas nast Czas powtarzany NA | reczne ustawienia
10 | Czas nast Bonus 2 |25 min nast 5 min +10s/ruch
11 | Czas nast Bonus 2 | 120 min nast 15 min +30s/ruch
12 | Czas nast Bonus 2 | reczne ustawienia
13| Czas nast Czas nast Bonus 3 L2 [l esE G0 0w TSt A4S i
+30s/ruch
14 | Czas nast Czas nast Bonus 3 | reczne ustawienia
15 | Bonus Blitz 1 |3 min +2s/ruch
16 | Bonus Rapid 1 |25 min +10s/ruch
17 | Bonus Classic 1 |90 min +30s/ruch
18 | Bonus 1 |reczne ustawienia
19 | Bonus nast Bonus 2 |90 min nast 30 min (all +30s/ruch)
100 min nast 50 min nast 15 min (all
20 | Bonus nast Bonus nast Bonus 3 +30s/ruch)
reczne ustawienia (opcjonalnie licznik
21 | Bonus Tournament 1-4 ruchow)

22 | Bronstein Delay Blitz 5 min +3s/ruch free

25 min +10s/ruch free

1
23 | Bronstein Delay Rapid 1
1

24 | Bronstein Delay Classic 115 min +5s/ruch free

25 | Bronstein Delay Tournament 1-4 | reczne ustawienia

26 | Byo-Yomi do Go 60 min nast 20 sec Byo-Yomi

120 min nast. 30 sec Byo-Yomi

28 | Byo-Yomi do Go reczne ustawienia

2
27 | Byo-Yomi do Go 2
2
2

29 | Byo-Yomi Kanadyjskie do Go Egnadr;!]kiegnoas’( 5wl e

30 | Byo-Yomi Kanadyjskie do Go o |reczne ustawienia (opcjonalnie licznik
ruchéw)

31 | Klepsydra 1 [1min

32 | Klepsydra 1 |reczne ustawienia

33 [ Gong 1 [10sec

34 | Gong 1 | reczne ustawienia

35 | Scrabble™ 1 [25min

36 | Scrabble™ 1 |reczne ustawienia

Reczne ustawienia

Zeby wybra¢ ustawienia czasu, ktére nie sg domyélne, nalezy wybra¢ opcje oznacza jako "reczne
ustawienia” dla danego systemu mierzenia czasu oraz ustawi¢ wszystkie parametry recznie - cyfra po
cyfrze. Najpierw - gtéwny okres czasu dla kazdego gracza. Najpierw pojawig sie godziny i minuty. Po
zaakceptowaniu tych wartosci mozna ustawi¢ sekundy. Nastepnie mozna ustawi¢ rozne inne parametry w
zaleznosci od wybranej opcii. llo$¢ okresdw réwniez pojawia si¢ na wy$wietlaczu. Mrugajace cyfry mozna
zmieni¢ uzywajac przyciskow oraz C=T. Nalezy wcisna¢ przycisk aby potwierdzi¢ cyfre i
przej$¢ do nastepnej. Jesli dla danego okresu ustawiony zostanie zerowy czas wéwczas zadne inne
parametry nie mogq by¢ ustawione dla tego ani zadnego kolejnego okresu. Kiedy wszystkie parametry
zostang wpisane wowczas wySwietlacz pokaze symbol Pauzy MI oraz praca zegara moze zostaé
rozpoczeta. Reczne ustawienia sa zapamietywane przez zegar dopoki nie zostang zmienione lub baterie
nie zostang wyjete.




Instrukcje dla ustawien recznych

godz=godziny, min=minuty, sek=sekundy

Typ odmierzania Widoczne na Widoczne na o
lewym prawym Ustawienia
czasu o A
wyswietlaczu  wyswietlaczu

03 | Czas 0:00 potem .00 | 0:00 potem .00 | Ustaw czas gry lewego gracza, potem ustaw czas gry prawego gracza; najpierw godz:min, potem sek.

05 | Czas nast Czas 0:00 potem .00 | 0:00 potem .00 | Ustaw lewy czas a nastepnie prawy czas dla pierwszego okresu; najpierw godz:min, potem sek.
2 0:00 potem .00 | Ustaw drugi okres - ten sam czas dla obu graczy; najpierw godz:min, potem sek.

07 | Czas nast Czas nast | 0:00 potem .00 |0:00 potem .00 | Ustaw lewy czas a nastepnie prawy czas dla pierwszego okresu; najpierw godz:min, potem sek.

Czas 2 0:00 potem .00 | Ustaw drugi okres - ten sam czas dla obu graczy; najpierw godz:min, potem sek.
3 0:00 potem .00 | Ustaw trzeci okres - ten czas dla obu graczy; first godz:min, potem sek.

09 |Czas nast Czas|0:00 potem .00 |0:00 potem .00 |Ustaw lewy czas a nastepnie prawy czas dla pierwszego okresu; najpierw godz:min, potem sek.

powtarzany 2 0:00 potem .00 | Ustaw powtarzang ilo$¢ czasu - ten sam dla obu graczy; najpierw godz:min, potem sek.

12 | Czas nast Bonus 0:00 potem .00 | 0:00 potem .00 | Ustaw lewy czas a nastepnie prawy czas dla pierwszego okresu; najpierw godz:min, potem sek.
2 bonus 0:00 potem .00 | Ustaw drugi okres - ten sam czas dla obu graczy; najpierw godz:min, potem sek.

bonus
2 bonus 0.00 Ustaw inkrement drugiego okresu — ten sam dla obu graczy; ustaw min i sek.
bonus
14 | Czas nast Czas nast | 0:00 potem .00 | 0:00 potem .00 | Ustaw lewy czas a nastepnie prawy czas dla pierwszego okresu; najpierw godz/min, potem sek.
Bonus 2 0:00 potem .00 | Ustaw drugi okres - ten sam czas dla obu graczy; najpierw godz/min, potem sek.
3 bonus 0:00 potem .00 | Ustaw trzeci okres - ten sam czas dla obu graczy; najpierw godz/min, potem sek.
3 bonus 0.00 Ustaw inkrement trzeciego okresu — ten sam dla obu graczy; ustaw min i sek.

18 | Bonus 0:00 potem .00 | 0:00 potem .00 | Ustaw czas gry lewego gracza, potem ustaw czas gry prawego gracza; najpierw godz:min, potem sek.
bonus bonus
0.00 0.00 Ustaw inkrement dla lewego gracza, potem inkrement dla prawego gracza; ustaw min i sek.
bonus bonus

21 | Bonus Tournament | 0:00 potem .00 |0:00 potem .00 | Ustaw lewy czas a nastepnie prawy czas dla pierwszego okresu; najpierw godz:min, potem sek.

0.00 Ustaw inkrement dla wszystkich okreséw — ten sam dla obu graczy; ustaw min and sek.
1 00 Ustaw ilo$¢ ruchéw w pierwszym okresie.
2 0:00 potem .00 | Ustaw lewy czas a nastepnie prawy czas dla drugiego okresu; najpierw godz:min, potem sek.
2 00 Ustaw ilo$¢ ruchéw w drugim okresie.
3 0:00 potem .00 | Ustaw lewy czas a nastepnie prawy czas dla trzeciego okresu; najpierw godz:min, potem sek.
3 00 Ustaw ilo$¢ ruchéw w trzecim okresie.
4 0:00 potem .00 | Ustaw lewy czas a nastepnie prawy czas dla czwartego okresu; najpierw godz:min, potem sek.

25 | Bronstein Delay | 0:00 potem .00 |0:00 potem .00 |Ustaw lewy czas a nastepnie prawy czas dla pierwszego okresu; najpierw godz:min, potem sek.

Tournament 1 0.00 Ustaw opdznienie dla pierwszego okresu — to samo dla obu graczy; ustaw min i sek.
2 0:00 potem .00 | Ustaw lewy czas a nastepnie prawy czas dla drugiego okresu; najpierw godz:min, potem sek.
2 0.00 Ustaw opdznienie dla drugiego okresu — to samo dla obu graczy; ustaw min i sek.
3 0:00 potem .00 | Ustaw lewy czas a nastepnie prawy czas dla trzeciego okresu; najpierw godz:min, potem sek.
3 0.00 Ustaw opdznienie dla trzeciego okresu — to samo dla obu graczy; ustaw min i sek.
4 0:00 potem .00 | Ustaw lewy czas a nastepnie prawy czas dla czwartego okresu; najpierw godz:min, potem sek.
4 0.00 Ustaw opdznienie dla czwartego okresu — to samo dla obu graczy; ustaw min i sek.

28 | Byo-Yomi dla Go 0:00 potem .00 | 0:00 potem .00 | Ustaw lewy czas a nastepnie prawy czas dla pierwszego okresu; najpierw godz:, potem sek.
0.00 1 Ustaw czas byo-yomi dla obu graczy w min i sek; potem ustaw liczbe okreséw byo-yomi.
byo-yomi byo-yomi

30 | Kanadyjskie Byo- | 0:00 potem .00 |0:00 potem .00 | Ustaw lewy czas a nastepnie prawy czas dla pierwszego okresu; najpierw godz:min, potem sek.

Yomi dla Go 2 0:00 potem .00 | Ustaw czas byo-yomi —ten sam dla obu graczy; najpierw godz:min, potem sek.
byo-yomi byo-yomi
2 00 Ustaw ilo$¢ ruchow ktére nalezy zagra¢ zanim uzupetni sie czas byo-yomi.
byo-yomi byo-yomi

32 | Klepsydra 0:00 potem .00 | 0:00 potem .00 | Ustaw czas gry lewego gracza, potem ustaw czas gry prawego gracza; najpierw godz:min, potem sek.

34 | Gong 0:00 potem .00 | Ustaw czas okresu gong; najpierw godz:min, potem sek.

36 | Scrabble™ 0:00 potem .00 | 0:00 potem .00 | Ustaw czas gry lewego gracza, potem ustaw czas gry prawego gracza; najpierw godz:min, potem sek.

Uwaga: Zera z powyzszej tabeli wyswietlajg sie tylko
poprzednio ustawiony.

wtedy kiedy zegar nie byt

Uwaga: Kiedy wybrane sag reczne ustawienia (lub podczas korekcji czasu), mozna
poming¢ wpisywanie wszystkich warto$ci po kolei poprzez wcisnigcie przycisku Bt jak
tylko pojawi sig¢ pierwsza mrugajgca cyfra. Poprzednio wybrane ustawienia pozostang
niezmienione oraz zegar bedzie gotowy do rozpoczecia, pokazujgc na wyswietlaczu M.
Jesli chcesz sprawdzi¢ wszystkie parametry w recznych ustawieniach trzymaj wcisniety
przycisk a wtedy wszystkie parametry beda sie szybko pokazywaé lub zwyczajnie
przejdz przez wszystkie mrugajgce cyfry jedna po drugiej.

Uwaga: Opcja 21 Bonus Tournament pozwala na zaprogramowanie czterech okreséw -
wszystkich z tym samym bonusem na ruch. Dla pierwszych trzech okreséw mozna
okresli¢ ilos¢ ruchow. Jesli ilos¢ ruchéw w okresie jest ustawiona na niezerowag warto$¢
wowczas gracz dostaje dodatkowy czas po tym jak zagra zadang ilo$¢é ruchdéw. Jesli
ilo$¢ ruchéw jest ustawiona na 0 (zero) wowczas przejscie do kolejnego okresu
nastepuje kiedy zegar gracza wskaze 0.00. Czas za kolejny okres jest wéwczas
dodawany dla obu graczy w tym samym czasie.

Jesdli ilos¢ ruchéw jest ustawiona na niezerowg warto$¢ oraz gracz nie wykona
wymaganej liczby ruchéw w danym okresie wowczas DGT2010 wstrzyma odliczanie
czasu dla obu graczy oraz gra jest skoficzona. Po stronie gracza, ktéry uzyskat 0.00

pojawi si¢ mrugajaca flaga oznajmiajaca, ze ten gracz przegrat gre. Uzywanie licznika
ruchéw w ten sposéb oznacza, ze gracze muszg przywigza¢ nalezyta uwage do
poprawnego wciskania zegara po kazdym ruchu. FIDE nie zaleca uzywania metody
licznika ruchéw do przejécia do kolejnego okresu. Zamiast tego preferowane jest
przejscie do nowego okresu po osiggnieciu czasu 0.00. Zadaniem graczy oraz sedziego
jest sprawdzi¢, czy odpowiednia ilo$¢ ruchéw zostata zagrana w kazdym okresie.

Korekcja czasu oraz licznika ruchow

Podczas gry mozna zmieni¢ wyswietlany czas. Aby rozpoczgé¢ korekcje nalezy
przytrzymaé przycisk przez dwie sekundy dopoki skrajnie lewa cyfra na
wyswietlaczu nie zacznie mruga¢. Wéwczas czas obu graczy moze by¢ poprawiony

cyfra po cyfrze poprzez wciskanie przyciskéw oraz =M. Przyciskiem mozna
zatwierdzi¢ cyfre oraz przej$¢ do kolejnej. Po korekcji czasu mozna zmieni¢ licznik
ruchéw. Nalezy wcisnaé aby wznowié¢ odliczanie czasu. Jesli korekcja czasu
zostanie dokonana podczas gry z wieloma okresami, wowczas zegar zwyczajnie zatozy,
ze gra kontynuuje w tym samym okresie, ktory byt aktywny gdy rozpoczeto korekcje
czasu.

Wyswietlany czas

Maksymalny czas to 9 godzin 59 minut 59 sekund. Je$li dostepny czas jest wiekszy niz
20 minut wowczas wyswietlacz pokazuje godziny i minuty (ikony "hrs" i "min" sg
wyswietlone). Kiedy pozostanie mniej niz 20 minut wéwczas zegar pokazuje minuty i

sekundy ("min" i "sec" sg wyswietlane)

Warunki gwarancji

Ten produkt spefnia nasze najwyzsze standardy jako$ci. Wszelkie reklamacje nalezy kierowa¢ do
sprzedawcy, od ktérego zakupiony zostat produkt (mozesz zosta¢ poproszony o okazanie dowodu zakupu).
Oddajac produkt na gwarancji prosze poda¢ numer seryjny produktu oraz poda¢ doktadny opis powodu
reklamacji. Gwarancja jest wazna tylko wtedy, gdy urzadzenie DGT 2010 byto uzytkowane w rozsadny i
rozwazny sposob, zgodnie z przeznaczeniem. Gwarancja zostaje uniewazniona, jesli DGT 2010 zostat
niewtasciwie uzytkowany lub jesli zostaty podjete jakiekolwiek nieautoryzowane proby naprawy bez
wczesniejszej pisemnej zgody Digital Game Technology.

Wytaczenie odpowiedzialnosci

Digital Game Technology dotozyta wszelkich staran, aby informacje zawarte w tej
instrukcji byty prawidiowe i kompletne. Jednakze nie ponosi odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek btedy lub pominiecia. Producent zastrzega sobie prawo do zmiany
specyfikacji sprzetu i oprogramowania opisanych w niniejszej instrukcji bez
uprzedzenia. Zadna cze$¢ tej instrukcji nie moze byé powielana, transmitowana ani
ttumaczona w jakimkolwiek jezyku, w jakikolwiek sposéb, bez uprzedniej pisemnej
zgody Digital Game Technology.

Specyfikacja techniczna

Baterie dwie baterie AA (1,5 Volt)

Dt. zycia bat. okoto 5 lat

Doktadnosc¢ w granicy 1 sek/godzine 5
Obudowa ABS plastic

Kolor burgundy

Rozmiar wyswietlacza 25 x 135 mm
Waga zegara 210 gr
dyrektywy EU 2004/108/EC 2011/65/EU
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